Ein Spiel- und Testgerat zur Friherkennung von Sprachstérungen im Babyalter

Zu l6sende Probleme

Kinder kénnen eine Verzdgerung in ihrer Entwicklung erfahren, wenn nicht rechtzeitig Stérun-
gen in ihren Kommunikationsmdglichkeiten erkannt werden. Allerdings ist im Babyalter eine
gezielte sprachliche Verstandigung kaum mdglich, so dass die Wissenschaft helfen muss.
Auf Anregung und Veranlassung von Frau Prof. N. Boll-Avetisyan, Department of Linguistics
an der Universitat Potsdam, wurde unter Vermittlung der UP Transfer GmbH der Prototyp ei-
nes solchen Spiel- und Testgerates entwickelt und in Interaktion mit den dortigen Wissen-
schaftlern weiter ausgestaltet.

Ergebnis

Mit Hilfe von Kndpfen oder Hebeln, welche die Babys leicht und spielerisch bedienen kénnen,
werden unterschiedliche Lautsignale abgespielt, die sich auf einem elektronischen Speicher
befinden. Je nach kdrperlichen Voraussetzungen des Sauglings und der Spielsituation ist die
Lautstarke stufenlos wahlbar.

Das Abspielen der Sounds erfolgt tiber Boxen, die in dem Gehause angebracht sind.

Die Dauer der Betéatigung entspricht der Dauer des akustischen Signals. Sie wird gemeinsam
mit der Haufigkeit der Betatigung aufgezeichnet und fir eine wissenschaftliche Auswertung
gespeichert.

Nattrlich muss die Einhausung aus leichtem, gut tastbarem Werkstoff hergestellt sein. Die Art
und Haufigkeit der Nutzung von vielen Kindern verlangt, dass das Material wasserfest ist und
leicht gesaubert werden kann.
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